
Libri Proibiti 

Nel Vecchio Mondo esistono  m olti culti p roibiti, e t u t ti quan ti posseggono u n  
tes to  sacro.

A volte se mbra  quasi che qualcuno non  possa  dirsi Alto Sacerdote di u n  Culto 
Proibito  sen za  aver scrit to  u n  grosso  libro che ne  parli app rofon dita mente. Ecco 
u na  breve lis ta  dei libri p roibiti più  impor tan ti:

Culto  di Caino degli Artigli dell'Oscurità  :

De Tenebris  Mysteriis (Dei Segreti dell'Oscurità) 

La copia originale di ques to  to mo fu scrit ta  diversi secoli fa, in linguaggio 
Classico, m a  in seguito  è s ta ta  t radot ta  in m olte lingue.

Una piccola ris ta m pa  di 300 copie in Reikspiel fu  confisca ta  ad  Altdorf diversi 
anni fa, dan do  al clero di Sigmar  u n 'im pareggiabile op por tu nità  di s t u diare  
ques t 'opera. La m aggior  par te  dei te m pli Sigmariti possiede  u na  di quelle ris ta m pe  
nella se zione  limita ta  ai soli al ti sacerdo ti della sua  biblioteca. Ques t'edizione 
con ta  circa 250 pagine, e m ol te  copie sono  s ta te  copia te  a  m a no. 

Una p u nizione  com u ne  per  i chierici Cainiti di basso  rango consis te  nel copiare a  
m a no  u n  cer to  n u mero  di pagine di tale libro. Ciò per met te  u na  p u nizione u tile, 
poiché crea alt re  copie da  diffondere per  il m o n do.

Il libro è diviso in diverse se zioni. La p rima  di esse è u n  resocon to  della s toria  
degli dèi, scrit to  da  u n  p u n to  di vista  Cainita. Caino è vis to  come u n  eroe 
ingius ta mente  per seguita to, e gli al t ri dèi come u s urpa tori delle sue  p rerogative. 
Quindi viene u na  se zione sui veleni. Il leggerla, s pendere 100PX e riuscire u n  Test  
di Int  darà  allo s tu dioso l'abilità Preparare Veleni, e il rileggerla, s pen dere al t ri 
100PX e riuscire u n  alt ro  Test  di Int  farà  capire come acquisire l'abilità Im m unità  
ai Veleni.

La se zione seguente è sui non - m or ti. Essa dà  u n'int rodu zione  basilare al 
linguaggio Necro mantico, e fornisce le infor ma zioni necessarie, con  la s pesa  di  
100 PX e la riuscita di  u n  Test  di Int, pe r  acquisire la Conosc. dei Non - Morti. Vi si 
t rovano anche discussioni teoriche di Necro man zìa e consigli p ra tici pe r  
l'aspiran te  Necromante, inclusi m etodi pe r  na scondere  i segni e le p rove delle s ue  
ter ribili ricerche. Alla fine di ques ta  sezione ci sono anche diverse cure per  il Mal 
di Tomba.

La par te  finale è u na  poesìa scrit ta  in onore  di Caino da  u n  suo  Alto Sacerdo te  
p rima  di en t rare nello s ta to  vam pirico. La let t ura  e la com prensione di tale poesìa 
dà  a  qualsìasi pe rsona  di allinea mento  non  Caotico o Malvagio 1  PFollìa se  non  
esegue con  s uccesso  u n  Test  di  Fr. Sìa che il tiro  venga fallito o  m e no, la let tu ra  di 
ques ta  poesìa, la s pesa  di 50PX e u n  Test  di  Int  riuscito daranno  al let tore l'abilità  
Teologìa -  Caino. Il contenu to  di ques ta  poesìa è talmen te  blasfe mo e m alvagio 
che qualsìasi devoto seguace di Morr dovrà su perare u n  Test  di  Fr o  brucerà  
l'in tero tes to.

Il possesso  di ques to  libro po t rebbe a t tirare  l'a t ten zione  di m olti individui 
indesidera ti: se  le au tori tà scoprono i Pg in possesso  del libro sen za  u na  buona  



s piegazione, po t rebbero  accusarli di  essere m e mbri degli Artigli dell'Oscurità. Nel 
fra t te m po, gli Artigli s tessi po t rebbero  pensare che cer ti segreti non  sono ada t ti ai 
non  iniziati...

Culto  di Tzeentch  della Mano Purpurea:

Geheime Lehren  den  Purpuren  Hand  (Dott rine segrete  della Mano Purpurea)

Scrit to  da  un  Magister  Magist roru m  (Som mo Sacerdote) della Mano Purpurea  nel 
Kislev, ques to  libro è ora solo conosciu to nella s ua  versione Reikspiel.

La versione  Kislevita è anda ta  perdu ta  da  lungo te m po, bruciata  in u na  
rap p resaglia an ticaotica dallo Zar Iossif Vissarionivich Dzhugashvili. Quando  lo 
Zar Iossif fu  de t roniz za to, il libro apparve nell'Impero. Il libro conta  circa 100  
pagine, scrit te  in u no  s tile convulso e difficile, tipico di u no  Tzeentchiano. Perfino 
coloro che han no  u na  buona  conoscen za  del Reikspiel han no  bisogno di u n  Tes t  
di Int  per  com prenderlo piena mente. 

Il libro, quan do  t rovato, era  se m pre  rilegato con la pelle di  u n  m e m bro  delle raz ze  
an ticaotiche: Gnomi, Nani, Umani, Mezzuo mini od  Elfi. Par te  del ri tuale per  
consacrare il volu me richiede  infat ti che il copis ta  consacra tore sacrifichi il suo  
migliore a mico fuori dal cul to  della Mano Purpurea e ricopra  il libro con la sua  
pelle, scuoiata  e p repara ta  me n t re  l'amico vive ancora  ed  è cosciente di ciò che gli 
accade.

Tut te  le copie conosciute  sono  m a noscrit te; pa r te  dell'iniziazione  di u n  m agis ter  
di ques to  culto consis te  nel copiare, in u n  te m po  p res tabilito, la p ro pria copia 
per sonale. Duran te  ques to  periodo il copiatore s ubisce varie dis t ra zioni, tan to  per  
rendere  la cosa più  interessan te  per  lui e i s uoi com pagni di culto.

Il fallimento  di ques ta  p rova ha  conseguen ze  sconosciu te  all'es terno  del cul to, m a  
chiunque p uò  im maginare che si t ra t ti di  p u nizioni indescrivibilmente folli e 
m ala te.

La m aggior pa r te  del libro è Teologìa della Mano Purpurea. Il leggere e 
com pren dere ques ta  sezione darà  al per sonaggio, con  la s pesa  di 50PX, l'abilità  
Teologìa - Mano Purpurea, e con  u n  Test  di  Int  riuscito tale conoscen za  po t rà  
essere es tesa  a  t u t ti i culti u m ani dedicati a  Tzeen tch, come per  ese m pio Coloro 
che si con torcono nell'Oscuri tà: benché ques to  libro sìa sopra t tu t to  associato con  
la Mano Purpurea, alt ri seguaci di  Tzeentch  lo han no  u sa to.

Un'alt ra  sezione t ra t t a  della na tu ra, l'evocazione e il controllo dei Dèmoni. Vi sono  
elencati gli ingredienti necessari pe r  t u t ti gli incantesimi Demonologici 
convenzionali di  p rimo  e secon do  lvl, assieme ad  ist ru zioni facilmente 
com prensibili a  qualsiasi Mago, Apprendis ta  Mago, Mago s pecialista  o  Alchimis ta  
s u  come evocare Demoni. Vi è inoltre  u na  lis ta  di  no mi di Dèmoni, con  i quali essi 
possono  essere cont rollati. Qualsiasi Demone incon tra to  p uò  essere intimidito  
impugnando  ques to  libro; a  nessu n  Demone piace l'idea di essere controllato  da  
meri m or tali, e di  diventare lo zi mbello di t u t ti i s uoi com pagni quan do  tornerà  
nel suo  piano d 'origine.

Il res to  del libro è u na  raccolta di saghe s ulla grande incursione  del Caos, quella 
che t ravolse la cit tà  di  Praag. Leggere e com pren dere ques ta  par te  p uò  dare ad  u n  
per sonaggio con  u n  backgroun d  militare u n'idea dei me todi di  guer ra  degli 
eserciti del Caos. Qualsiasi pe rsonaggio che legga ques ta  sezione e fallisca u n  Test  
di Vo, guadagnerà  u n  Punto  Follìa. Dei Templari, in pa r ticolare, po t rebbero 
giudicare le infor ma zioni s ulla na tu ra, la "psicologìa" e le ta t tiche dei Guerrieri del 



Caos così interessan ti da  arrischiarsi alla let tu ra  di ques to  to mo m alede t to. Come 
per  gli alt ri libri di  ques ta  lista, il po ssesso  non  au toriz za to  di u na  copia è vietato  
e considera to  p rova dell'appar tenen za  ad  u n  culto  p roibito.

Culti di Slaanesh  :

Grimoire d u  Plaisir (Grimorio del Piacere)

Ques to  libro è meglio conosciuto  come il Grimorio Proibito  di Slaanesh  
(men ziona to  in "Sete Rossa", nell� antologia dello s tesso  no me) e il suo  possesso  è 
for malmente  p roibito  in qualunque  luogo civilizza to  del Vecchio Mondo, a  pa r te  
la cit tà  di  Mousillon. Persino  qui, è abbas tan za  raro t rovare qualcuno  che a m met ta  
aper ta mente  di possederne u na  copia. Per quan to  se  ne  sa, il libro fu scri t to  
originaria mente da  u na  Gran  Sacerdotes sa  di Slaanesh  in Bretonnia (sorpresa, 
sorp resa  !) a t torno  al 1890 CI. Esistono t rad u zioni in m olte lingue, m a  la m aggior  
par te  delle copie è in Bretonniano, e possiede  circa 75  pagine. Molte versioni sono  
illus t ra te  ; quella illus t ra ta  dalle perverse incisioni del folle genio di Khuff è 
considera ta  il capolavoro dell� arte  del tipografo, pe rsino  da  coloro che 
brucerebbero  il libro im me diata mente. Il libro s tesso  è sorp renden te mente ben  
scrit to  e a t ten ta mente  organizza to. I seguaci di Slaanesh  non  sono  nor malmente 
no ti pe r  le loro capacità  me n tali, m a  quan do  hanno  a che fare  con i loro p rincipali 
interessi sono capaci di  incredibili p rode z ze  intellet t uali. 

Gran  par te  del libro è costi tui ta da  p recise e de t tagliate ist ru zioni sulla sedu zione. 
Un personaggio che legga ques ta  par te, che s pen da  100PX e riesca in u n  Tes t  di 
Int  p uò  guadagnare l� abilità Sedurre . Se u n  personaggio possiede  già l� abilità, p uò 
in ques to  m o do  acquis tarla u na  seconda  volta  rad dop piando  così il bonus  alla 
Sim. Le is tru zioni contengono  m olte  infor ma zioni sulla p sicologìa e i p rocessi 
me n tali di t u t te  le ra z ze  intelligenti (Umani, Elfi, Gnomi, Nani, Mezz uo mini, 
Goblinoidi in genere, Mutanti in genere, con  qualche accenno vago agli Slann  e d ue  
teorìe sugli Uomini Lucertola); ciò rende il libro interessan te  anche per  coloro che 
non  sono  in cerca di rap por ti t rop po  ravvicinati. La let tura  di ques ta  se zione con  
l� idea dichiara ta  di voler apprendere no zioni p sicologiche, la s pesa  di 100PX e u n 
Test  di  Int  riuscito daranno  allo s tu dioso u n  bonus  di 10% in t u t te  le a zioni che 
com por tino u n  rap por to  intellet t uale con u n  m e m bro di u na  ra z za  intelligente.

Un� alt ra  pa r te  del libro illus t ra  vari me todi di  contraccezione. I culti di  Taal e Rhya 
guardano  a ques te  infor ma zioni con  orrore, definendole blasfemìe contro  le loro 
divinità. Le alt re  fedi del Vecchio Mondo sono, al peggio, neu t rali verso di esse.

Versioni "rivedu te" di ques to  libro, con  tu t te  le t racce di Teologìa Slaaneshita  
censura te, circolano t ra  gli s t u den ti più  decaden ti, la nobiltà e i liber tini del 
Vecchio Mondo. Una copia p uò  essere com prata  per  circa 150CO, o  più, a  secon da  
della lingua, della qualità di s ta m pa  e di quella delle illus t ra zioni, se  ce ne  sono.

La vendita  di ques ta  versione è p roibita, non  tan to  per  il contenu to  ero tico in sé, 
m a  più  perché offre u n 'o t tima  occasione di agire ai p redicatori Slaaneshiti. Offrire 
a  qualcuno  u na  copia "migliore" è u no  dei p re tes ti più  diffusi per  cominciare 
l� opera  di conversione  di un  po ten ziale cultis ta. La m aggior  pa r te  delle Gilde delle 
Cortigiane (organizza zioni di  ges tione di p u t tane  d� alto bordo) possiede u na 
versione "rivedu ta", e richiede che le s ue  affilia te s tu dino  il libro e passino un  
esa me s u  di esso, p rima  di essere a m messe nell� organizza zione.

La versione  originale del Grimorio del Piacere è severa mente  p roibita  ; essere  
t rovati in suo  possesso  sen za  u na  s piegazione davvero buona farà vincere, nel 
migliore dei casi, un  viaggio gra tis  alle segre te  Inquisitorie più  vicine, con  u n  



pos to  di favore in p rima  classe.

Culti di Khorne:

Der Blutbuch (Il libro del Sangue)

Diversa mente dai me m bri degli alt ri culti, i seguaci di Khorne sono  piu t tos to  rari 
nell� Impero.

La loro cieca devozione al m as sacro in sé  s tesso, e il loro com pleto rifiuto  delle 
so t tigliez ze  tan to  a mate  dai seguaci di  Caino o  Tzeentch, li rende  facili d a  
individuare. Per ques ta  ragione, l� unica copia conosciuta  di ques to  libro viene da 
Cas tel Drachenfels, e fu  scoper ta  solo do po  che il Principe Oswald  von Tassenick e 
i suoi eroici com pagni sconfissero il Grande Stregone (cfr. "Drachenfels" di Jack 
Yeovil). Scrit to  in Reikspiel piu t tos to  arcaico, il libro è rilegato  in pelle m ar rone  
tin ta  dello s tesso  colore del sangue rap p reso. Sulla coper tina è raffigura to  il 
simbolo di Khorne in oro. 

Tut te  le pagine sono m arcate  con il simbolo di Khorne  ripetu to  in u n  m o tivo 
sen za  fine, e la rilegatu ra  ha  lo s tes so  glifo inciso più  e più  volte. Il libro non  ha  
ti tolo ; il no me con cui viene chiamato  deriva dalla coper tina  e dall� argo mento 
t ra t ta to. 

Il libro intero è u n  lungo inno a  Khorne  e alla gioia del m as sacro, della dis t ru zione 
e della carneficina. Coloro che han no  avuto  il p rivilegio di s t u diare l� originale, che 
è tenu to  so t to  cus todia al Tem pio di Sigmar  ad  Altdorf, sos tengono che le 
descrizioni poetiche della Desolazione  del Caos e delle ba t taglie sen za  fine t ra  i 
servitori delle Poten ze  del Caos sono  di grande effet to, m a  sono  ovviamente s ta te  
scrit te da  qualcuno com pleta men te  per so  nel Caos, se  m ai quel qualcuno è s ta to  
u n  me m bro  delle Razze  Amichevoli. 

La s toria de scrive l� ascesa di un  u mile servitore di Khorne fino al pieno livello di 
ca m pione del Caos. La descrizione della p rima  uccisione del Servitore, dove egli è 
ricoper to  dal sangue del m aes t ro  che ha  abusa to  di lui e lo ha  m al tra t ta to, e u rla  
la de dica di ques t 'assassinio al Dìo del Sangue, è scrit ta  con  incredibile intensità. 

Fuggito nei boschi, il Servitore (non gli viene da to  alt ro  no me ; pe rsino come 
Cam pione del Caos, egli p referisce essere chia mato  u n  se m plice servitore di 
Khorne) raccoglie u n  grup po  di Uomini Bestia e m u tan ti, uccidendo  il più  for te  di 
loro e dedicando  le loro anime al Dìo del Sangue. 

Una volta  ricevuti i p rimi do ni di Khorne, com presa  l� Armatura  del Caos, il 
Servitore è in grado di uccidere più  facilmente. Dopo u n  m assacro  sen za  fine per  
t u t to  il Vecchio Mondo, e fin  nel p rofon do  della Desolazione del Caos, il Servitore 
riceve infine il dono  es t re mo, e diviene un  Bloodlet ter  di  Khorne. Una scuola di 
com mento  identifica il Servitore con u n  Mezzuo mo  : poiché egli è descrit to  
en tusias ta  del buon  cibo e dei pa s ti regolari quan to  del combat timen to, e da to  che 
si conosce l� esis ten za  di almeno u n  Mezz uo mo  Cam pione di Khorne  (tale Tubbi 
Haarfuus  di Marienburg), l� identificazione non  è implausibile. La let tu ra  di ques to 
libro con un  Test  di  Int  riuscito e la s pesa  di 50PX darà  al let tore l� abilità 
Teologìa - Khorne. Il possesso  di ques to  libro ren derebbe u n  per sonaggio u n  
fuggitivo, inseguito  sìa dalle au torità  che dai seguaci di  Khorne.

Culti del Ratto  Cornu to  :

De Roditore radicis Mundi, o  Der Kauer  auf  der  Weltwurzelen  (Il Rosicchiatore alle 
Radici del Mondo)

Ques to  libro m aledet to  fu  t rado t to  dal Queekish  nel linguaggio Classico secoli fa 



da  Emiliano Jannone di Remas, ai te m pi segretario personale del locale Gran  
Sacerdote  Thanquol. Il com pito gli fu  affida to dal s uo  s u periore perché ben  pochi 
Skaven sono  abbas tan za  versa ti nelle lingue Umane da  com piere u n� opera  del 
genere. 

La m aggior pa r te  delle copie oggi conosciu te  è scrit ta  in lingua volgare. Una copia, 
in Estaliano, si t rova nella biblioteca del Grande Tempio di Myrmidia a  Magrit ta. 

Dopo l� uccisione della m alvagia Zarina vam pirica Katrin  di Kislev, u na  copia in 
Kislevita fu  t rovata t ra  i suoi possessi. Si sa  che diverse copie in Tileano si t rovano  
nelle m a ni di alcuni ordini di Templari a  Miragliano e nella regione circos tan te  ; 
d a ta  la s ua  posizione, Miragliano è piagata  dal culto  del Rat to  Cornu to  più  delle 
al t re cit tà. Copie in Reikspiel possono  essere t rovate nei Tem pli di  Sigmar  ad  
Aldorf e in quelli di  Ulrich a  Middenheim. Il libro, quan do  t rovato  in m a no  di  
cultis ti, è se m pre  rilegato  in pelle u m ana  conciata, con  il simbolo del Rat to  
Cornu to  ta tua to  su  di essa. 

E�  lungo diverse centinaia di pagine, e scrit to  in u no  s t rano s tile ripe ti tivo che 
ricorda  il m o do  in cui gli Skaven parlano - parlano. Ques ta  curiosa peculiarità  
per sis te  in t u t te  le copie conosciu te, e po t rebbe essere cara t teristica dei p rocessi 
me n tali Skaven, e quindi ineliminabile negli scrit ti. Qualcuno sos tiene che l� autore 
del libro originale sìa ad dirit tura  uno  dei Tredici Signori della Putrefazione.

Egli nar ra  dell� ent ra ta  degli Skaven nel Mondo Conosciuto, e della loro conquis ta 
della cit tà  che diverrà  in seguito  Maldiskaven. Questo  è l� unico resoconto 
conosciuto  dell� at tacco e della vit toria degli Uomini - Ratto. Gran  par te  del libro è 
mi tologìa ed  escatologìa Skaven, con  u na  descrizione di ciò che essi credono  circa 
la loro origine, la loro creazione  da  par te  del Ratto  Cornu to  e la seguente 
consacrazione  a  ra z za  elet ta  pe r  do minare t u t to  lo s pa zio e il te m po  ; come i 
grandi eroi degli Skaven, gli originali Signori della Putrefazione, guidarono la loro 
gente a t t raverso le gallerie di Nani, Goblin e Gno mi, scacciando  gli "abomini dalla 
vista  del Rat to  Cornu to" per  rendere  i t u nnel più  u tili ai s uoi piani definitivi. 

I pas saggi che descrivono la cadu ta  della cit tà  che diverrà  Maldiskaven da nno  u n  
incom parabile visione dei cosiddet ti p rocessi me n tali Skaven. Fallire u n  Test  di Fr 
nella let t ura  di ques to  passo  farà guadagnare a  u n  personaggio 1d6  PFollìa. La 
let tura  della sezione  sulle origini degli Skaven e la s pesa  di 50PX più  u n  Test  di  Int  
riuscito  faranno  guadagnare l� abilità Teologìa - Ratto  Cornu to. 

Altre cose interessan ti che possono essere t rovate nel libro sono  dire t tive p recise 
s u  come creare Rat torchi pa r ten do  da  se m plici Skaven, poesìe in lode del Rat to  
Cornu to, ricet te  pe r  veleni e brevi biografìe dei Signori della Putrefazione. Ci sono 
inoltre m ol ti da ti circa la Mutapietra  che po t rebbero interessare a  qualsìasi m ago 
o  s t u dioso  che ha  a  che fare con essa, come per  esem pio rap por ti s ulla velocità di  
m u ta zione di p rigionieri espos ti alle devas tan ti radiazioni. 

Dei seguaci del Ratto  Cornu to  pagherebbero  qualsiasi p rez zo  per  avere una  copia 
del tes to  ; a  loro volta, le au torità  pagherebbero  grosse ricom pense per  la 
denu ncia di una  per sona che lo possieda  sen za  u na  buona  s piegazione. 

Liber Hermeticus

Scrit to  più  di mille anni fa da  u n  m ago leggendario di origine Tileana, Hermes  
Megaritus, ne  esis tono rarissime copie, nascos te  nei recessi delle biblioteche più  
segrete  del Vecchio Mondo. Si ha  no tizia di u na  copia, rubata  dagli Skaven in u n  
an tico te m pio di Verena, e poi por ta ta  a  Maldiskaven.



Ques to  to mo  conter rebbe m ol ti segre ti della m agia e dell� origine del Mondo, 
rivelati, si dice, dallo s tesso  Rat to  Cornu to  al po ten te  m ago. Si dice anche che 
rivelasse i no mi ed  i po teri di  m olte crea ture  del Vuoto, alcune addirit t ura  do ta te  
dei po teri di un  se midio. Tra di essi si pa rla di Athlach - Naga, il Tessi tore delle 
Verità  Eterne, Botadhi - Thrarr, il Dominatore della Mente, e Sharrar  il Baalrukh.

Molti ne  sono  alla ricerca, m a  quasi ness uno  ha  m ai po tu to  me t tervi le m a ni 
sopra. Si dice sia scrit to  in linguaggio crip tico, voluta mente involu to  per  
disorientare o  ingannare  i let tori m eno  abili.

Culti di Nurgle:

Pestbuch  (Il libro della Pestilen za)

Ques to  libro di olt re  mille pagine è considera to  es t re ma mente  interessan te  dalle 
Gilde dei Medici, che fanno continue pe tizioni per  o t tenere il per messo  di s tu diare  
le poche copie conosciute, t u t te  nelle m a ni della Chiesa Sigmariana  e Shallyana. 

Esso ripor ta  infor ma zioni m olto chiare e p recise su  come diffondere pes tilenze  ed  
epide mie, m a  allo s tes so  te m po  rivela m ol ti m o di per  p revenirle. Per ovvie ragioni 
i seguaci di  Nurgle non  sono  m olto conten ti dell� interesse  m os t ra to  dai Medici per 
ques to  sacro tes to; se  solo si sos pe t ta  che u no  di loro abbia s tu dia to u na  copia del 
libro, cos tui riceve il "marchio della m or te" da  u na  s peciale se t ta  di  as sassini 
Nurgeliani, conosciu ti come i Todschlager  der  Pesteher r  (I Colpi Mortali del 
Signore della Peste), il cui u nico com pito è quello di impedire che i non  creden ti 
imparino  come causare e sopra t tu t to  come p revenire, le m ala t tie. 

Ques to  libro è organiz zato  m olto accura ta mente  con u n  indice analitico alla fine. 
Scrit to  in Reikspiel, ripor ta  le origini e le cause p recise di ogni m ala t tia conosciuta  
nell� Impero, con  le ist ru zioni su  come por tarla allo sviluppo  es t re mo  nelle vit time 
designa te.

Ci sono davvero pochi elementi di Teologia Nurgeliana  nel libro; si t ra t ta  di  u n  
m a n uale di diffusione  epide mica in società  a  basso  livello tecnologico, non  di u n  
tes to  d� inni e poesie in onore del Signore del Decadimento. Solo nelle appen dici 
viene s piegato come t ra t tare  con i vari Demoni di Nurgle, con  u n  elenco dei no mi 
ufficiali e le descrizioni dei più  for ti e famosi di  loro, e ad dirit t ura  qualche 
biografia dei più  grandi Cam pioni del dìo. La let tu ra  di ques ta  sezione 
risulterebbe m ol to u tile a  personaggi con Conosc. dei Demoni o  a  guer rieri pe r  
capire le abitudini e la "psicologia" di Demoni e Cam pioni.

Come già de t to, t u t te  le copie conosciu te (una decina) si t rovano nelle m a ni della 
Chiesa di Sigmar o nelle biblioteche dei più  grandi te m pli di Shallya, che 
ovviamente ne  fanno buon  uso  nella loro lot ta  contro  l� odiato  Nurgle. Qualsiasi 
Corpora zione dei Medici pagherebbe migliaia di corone per  u na  copia, m a  i 
Todschlager sono  se m pre  all� er ta, e non  falliscono m ai le loro mis sioni. Le 
au torità  non  considerano tale tes to  u na  p rova di Cultis mo, m a  sicura mente  
qualsiasi copia rinvenu ta  sarebbe seques t ra ta  per  "accer ta menti", vale a  dire  
consegna to  per ma nen te mente  all� Inquisizione  Imperiale.

Liber Bubonicus  

L� unica copia conosciuta  di ques to  libro leggendario, sacro  sia a  Nurgle che al 
Ratto  Cornu to, andò  dis t ru t ta  per  opera di Gelmir di  Lothern. Contava u n  
centinaio di pagine scrit te in Queekish, e la coper tina  era  in cuoio rosso  con  
simboli Skaven cuciti in seta  dora ta.



Scrit to  secoli fa so t to  Nuln da  u n  au tore ignoto, gli u nici ad  averlo let to  negli 
ul timi cent� anni sono s ta ti Blasco di Zhufbar, ora  decedu to  (anche lui per  opera  di 
Gelmir), e Hams ter  Hasterkon, che ne  parla  come di u na  "bufala", "niente di  
s peciale". Nel regno di Astar tis  se  ne  conserva me moria, e i m aghi locali se mbrano  
essere d� accordo con lo Skaven. E�  possibile che se ne  conservi u na  copia a 
Maldiskaven, e u na  all� Isola del Rat to, m a  ques te  sono solo ipotesi, ed  è p robabile 
che or mai le infor ma zioni di  d ubbio valore contenu te  nel libro siano or mai 
perd u te  per  se m pre.

Culti di Malal:

Manual des  Cultos  Prohibidos  del Vechio Mundo, o  Handbuch  der  Verbotene 
Kulten  den  Alten  Welt (Manuale dei Culti Proibiti nel Vecchio Mondo)

I Dannati, come vengono chia mati i seguaci di Malal, vivono solo per  dis t ruggere 
gli alt ri fedeli del Caos. Essi sentono che il sangue dei seguaci, dei de mo ni e dei 
sacerdo ti degli alt ri dèi cos ti tuisce il sacrificio perfet to. Proprio per  ques to  m o tivo 
essi han no  com pos to  il Manuale.

Scrit to  originariamente  in Estaliano, di  ques to  tes to  si han no  no tizie dai te m pi di  
Magnus  il Pio. In quegli anni, u na  copia fu  rinvenu ta  t ra  i possedimenti di  alcuni 
seguaci di  Malal in Estalia da  degli allea ti di  Magnus, in mis sione diplomatica 
verso  la cit tà  di  Zaragoza. Le infor ma zioni t rovate in ques to  libro furono  di  
grande aiuto  a  Magnus  nelle sue  per secuzioni pe r  ripulire l� Impero dai cultis ti 
caotici.

Qualcuno  sos tiene che i seguaci di Malal fecero cadere delibera ta mente  u na  copia 
del libro nelle m a ni di Magnus: do po  tu t to, benché sentano che il sangue sacro  
agli alt ri dèi com piaccia il Signore dell� Inganno, non  è de t to  che debbano essere 
p ro prio loro a  versarlo&

La copia cita ta  è accura ta mente  p ro te t ta  ad  Altdorf, ed  alt re, t rascrit te e t rado t te, 
si t rovano nei te m pli p rincipali di  divinità os tili al Caos in t u t to  il Vecchio Mondo  
(Sigmar  ad  Altdorf, Ulric a  Middenheim, Myrmidia a  Magrit ta, Verena a  Nuln, 
Gisoreux e Quenelles e Morr a  Luccini). 

Oltre  che nelle lingue Com uni, pa re  che il libro sia s t a to  t rado t to  p rivata mente  in 
Norse (pessima versione) e in Kislevita. Qualsiasi versione sconosciuta, 
sopra t tu t to  le più  recenti, sarebbe di grandissimo interesse per  ogni te m pio, 
ordine di Templari e Cacciatore di Streghe del continente.

La versione  Estaliana  conta  circa d uecen to  pagine m a noscrit te, e fornisce 
descrizioni es t re ma mente  ogget tive delle a t tività degli adora tori di t u t ti gli dèi del 
Caos  (salvo, na turalmen te, Malal, che non  viene no mina to  in t u t to  il libro), con 
chiare s piegazioni delle differenze  teologiche e delle rivalità t ra, pe r  esem pio, la 
Mano Purpurea e Coloro che si Contorcono nell� Oscurità, o  t ra  lo Scet t ro  di Giada 
e gli alt ri culti Slaaneshiti.

Il let tore guadagnerà  + 1 0% a tu t ti i ten ta tivi di scoprire cul tis ti del Caos. Un 
s uccesso  critico non  darà  solo infor ma zioni s ulla fede del seguace, m a  anche la 
conoscen za  del pa r ticolare culto  cui ap par tiene. Come si p uò  ben  im maginare, 
Tem plari e Cacciatori di  Streghe t rovano ques t� opera  affascinante Dei cultis ti del 
Caos, quan do  scoprono che u na  copia del Manuale si t rova nelle m a ni di qualcuno 
con tro  cui ha nno  qualche possibilità, di men ticano te m poranea mente  t u t ti i loro 
diverbi e rivalità  per  u nirsi in un  a t tacco to tale con tro  il to mo m aledet to  e i suoi 
possessori. La sola esis ten za  di ques to  libro è u na  minaccia all� esis ten za  di ogni 
povero, indifeso, necessario (!) seguace del Caos!



Le copie conosciu te  sono  tu t te  for te mente  p ro te t te, e ness uno  t ranne  i più  gran di 
ne mici del Caos  p uò  u s ufruirne. Qualsiasi alt ra  per sona  po t rebbe essere u n  
cultis ta  segre to, o  u n� ignara pedina  di u n  cultis ta! Il Caos  è as tu to, figliolo!

Ques to  libro è u no  dei più  insidiosi t rionfi del Caos: solo esis ten do, p ropaga il 
Caos  t ra  i s uoi s tessi ne mici. 

Libri vari occiden tali :

Historia Necro mantiae (Storia della Necro man zia) 

Scrit to  circa d ue  secoli fa, p robabilmen te  nell� area dell� Impero  nord - orientale, 
ques to  tes to  di circa d uecento  pagine t ra t ta  della s toria della Necro ma n zia, dai 
s uoi albori, nelle Terre Oscure ad  opera  di u ma ni del Vecchio Mondo, fino ai te m pi 
di Magnus  il Pio

Parla dei p rimi rudimentali ri tuali, degli esperimen ti, dei p rimi zo m bie, fino ad  
arrivare al con trollo degli s pe t t ri, alla rianima zione di crea ture  m agiche, alla 
vam piriz za zione. Ci sono solo vaghi accenni a  tali p rocedimenti, non  s piegazioni 
esaurienti: p robabilmen te  anche l� autore, Humber t  Volgaland, non  aveva un  chiara 
conoscen za  della m aggior pa r te  di essi.

Il libro, che oggi circola in t radu zioni Reikspiel, Bretonniano, Tileano, Kislevita 
(l� originale era  in Classico), contiene d ue  ap pen dici: la p ri ma  è una  t ra t ta zione sui 
non - m or ti, m ol to interessan te per  la grande varietà  di ese m plari ed  esem pi cita ti.

La secon da  è u na  t ra t t a zione  s ul Grande Negromante, Nagash, che nel res to  del 
libro viene ap pena cita to. L� appendice, di  circa una  decina di pagine, è m ol to 
conget tu rale, essen do  per  lo più  sconosciu ta  la s toria degli eventi legati a  quel 
po ten te  fra  i po ten ti. Pare che l� autore a t tinga anche da  fon ti Arabe, e sono  cita te 
m olte leggende sul des tino di Nagash  do po  la s ua  seconda  uccisione.

La nar ra zione, in generale, è m ol to ben  organizzata  e realista, sen za  che si 
p ren da no  per  oro  colato le varie fonti, né  che si scar tino  a  p riori. Lo s tu dio della 
p rima  appen dice, uni to  alla s pesa  di 100PX e a  un  Test  d� Int  riuscito  farà 
guadagnare al let tore l� abilità  Conosc.dei Non - Morti, con  un  più  vasto  cam po  di 
conoscen za  rispet to  alla t radizionale capacità; pe r  i per sonaggi che hanno  già 
l� abilità, il suo  svilup po  cos terà  solo 20PX, e sarà  au to matico.

Il libro, non  c� è bisogno di dirlo, non  è gradito  alle au tori tà. E�  possibile che nelle 
grandi cit tà  l� accusa  di Necro man zia non  sia au to ma tica, e un  ufficiale m olto 
lungimiran te  po t rebbe dis tinguere u n  se m plice s t u dioso  da  u n  effet tivo 
Necromante. In ogni caso, non  sarebbe saggio farsi t rovare con u na  copia del libro  
sen za  u n� ot tima  s piegazione: gli ufficiali lungimiranti sono  rari&

Medicina Herboris tica 

Scrit to  u na  cinquan tina d� anni fa da  Emiliano Gustavino, Mezz uo mo Remasiano, 
che aveva raccolto  gli ap p u n ti di  generazioni di  Erboristi della sua  famiglia e di 
al t re Tileane e del Convivio, ques to  libro conta  circa t recen to  pagine, più  t ren ta  di  
tabelle e sche mi. Contiene inoltre  de t tagliati disegni di  pian te  e alberi, e il 
linguaggio è chiaro e se m plice.

Piut tos to  facile da  reperire, il suo  p re z zo  si aggira s ulle 50CO, m a  p uò  costare  
anche di più, a  seconda  della qualità dei disegni e del nu mero  di colori. E�  s ta to 
finora  t radot to  in Bretonniano, in Reikspiel e in Estaliano, ed  è considera to  la più  
grande opera  erboristica di t u t ti i te m pi.



Sono elencate  erbe del Vecchio Mondo, rare  e non, con  tu t te  le loro qualità  e i 
me todi per  u tiliz zarle. C� è anche u na  breve sezione sulle s pe zie, scrit ta  in com u ne 
con  Fredir Galandilin di Marienburg, u n  Navigatore che visse in Catai per  qualche 
anno.

Lo s tu dio del libro, la s pesa  di 100PX e u n  tes t  di  Int  riuscito  conferiranno  al 
let tore l� abilità Id. Piante o  Conosc. Delle Erbe. Se il per sonaggio riesce u n  tes t  di 
Int  - 20, po t rà  inoltre acquisire l� abilità  Produrre Veleni con  le s tesse m o dalità di 
quelle p receden ti.

Liber Dae monicus  

Ques to  tes to  m aledet to  fu  scrit to  a t torno  a  1500CI da  tale Heyronim us  Nulnicus, 
de monologo devoto  a  Tzeentch. Ne esis tono  poche copie, quasi t u t te  in Reikspiel, 
t u t te  in Com une. Il libro è p roibito  in t u t to  il Vecchio Mondo, ed  è considera to  
p rova di Demonologìa e Cultismo.

Diviso in d ue  sezioni : la p rima  s piega come diventare Demonologi sen za  u n  
m aes t ro, come s t ringere un  pa t to  con u n  dìo del Caos, e u n  breve indice di no mi 
di Demoni Tzeen tchiani o  indipenden ti.

La secon da  è u na  descrizione degli dèi e dei loro de moni, con  u n  grande elogio di  
Tzeentch, e u na  velata  avversione per  t u t ti gli al t ri (Slaanes h, Khorne, Nurgle, 
Caino).

Geographia Orbis Terraru m

Scrit to  u na  cinquan tina d� anni fa da  Pietro Velabianca di Luccini, famoso 
navigatore, fa u na  t ra t ta zione della geografia del Mondo  Conosciuto  (almeno dagli 
u ma ni del Vecchio Mondo), descrivendo  da p p rima  il Vecchio Continente con i suoi 
s t a ti, i s uoi equilibri, la sua  politica; poi, pas san do  all� Arabia, alla Norsca, ad 
Albione, qualche accenno alle Terre Oscure e alle Maleter re  e alle Steppe al di  là, e  
infine alla Costa  Nuova e al Nuovo Mondo; e qui ter mina  la pa r te  interessan te del 
libro, le infor ma zioni e m piriche ed  ogget tive.

La par te  che segue viene nor malmente definita  dagli Elfi di  Ulthuan  un  fulgido 
ese m pio della grande  im maginazione  u m ana. Infat ti il Velabianca passa  a  
descrivere le m o n tagne di dia manti e le migliaia di schiavi u ma ni di Ulthuan, le 
tor ri d� avorio e d� oro della Lust ria, i "mas todon ti" e i "leofanti" delle Terre del Sud, 
gli uo mini bifron ti e le don ne quadru pe di del Catai, le "torri viventi" di  Naggaroth  
e chissà cos� alt ro.

Il valore di ques to  libro s ta  in effet ti solo nella p rima  par te, vera mente  ben  fat ta  e 
piacevole, che delinea non  solo gli aspet ti geografici, m a  anche quelli politici ed  
econo mici.

La versione  originale, in Tileano (poi t ra do t ta  in t u t te  le lingue Comu ni e in Norse), 
con ta  centocinquan ta  pagine di tes to  più  t ren ta  o t time tavole a  colori di  m a p pe  
varie. Il p rez zo  si aggira s ulle 100CO. Il libro è m olto famoso, e rap p resenta  la 
miglior opera geografica del Vecchio Mondo.

Libri Elfici :

Ardar  Hennon  (Visioni del Mondo)



Qui si pa rla di quello che, non  a  tor to, è considera to  il miglior te s to  geografico del 
Mondo. Il libro fu scrit to  d uecen to  anni fa dal Capitano Tar menal Valanclil di  
Lothern, e aggiorna to  dieci anni fa dal nipote Gelindal. Tut ta  la t ra t ta zione è 
basa ta  s u  es perienze  per sonali dell� au tore o  di alt ri esploratori famosi, e le 
s piegazioni sono  perfe t ta mente  chiare e p recise.

La t ra t ta zione è divisa in capitoli: Nuovo Mondo, Naggaroth, Lust ria, Ulthuan, 
Albione, Vecchio Mondo, Norsca, Arabia, Terre  del Sud, Catai, Terre Oscure e 
Steppe Orientali. Gli ul timi d ue  capitoli sono  piu t tos to  brevi e p rincipalmente  
basa ti su  antichi rap por ti di  diplomatici elfici ai te m pi dell� Impero Nanico. A loro 
volta  i capitoli sono divisi in Geografia, Storia, Econo mia e Politica.

L� opera è divisa in t re  to mi (Zona Occiden tale, Centrale e Orientale), più  u no 
d� appen dice, scrit to  intera mente  da  Gelindal, che t ra t ta  delle lingue nel Mondo, 
per  u n  to tale di circa milletrecento  pagine, di  cui m olte illus t ra te  dal famoso  
Talandil Dorel, più  una  cinquan tina  di m a p pe  a  colori. Sempre che si abbia la 
for tuna  di t rovarne  u na  copia, il p rez zo  si aggirerebbe s ulle 2000MO (3000CO), e 
sarebbe necessaria u n� autoriz za zione  da  Lothern  (un� alt ra  cinquan tina  di MO) per 
il pa ssaggio di p roprietà. Ulthuan, infat ti, non  desidera che cer te  infor ma zioni 
cadano  nelle m a ni di alt re  raz ze, che po t rebbero ent rare in concorren za  m arit tima 
o  com merciale con la po ten za  elfica. Per ques to  qualsiasi non - Elfo scoper to  in 
possesso  di u na  copia rischia la pena  di m or te, e pene  ancor  più  severe rischia chi 
glie l� ha fat to  avere.

E�  pe r  tale m o tivo che esis tono poche copie, t u t te  in Tar - Elthàrin. Qualunque 
governo o mercante non - elfico pagherebbe anche 10� 000CO o più  per  u n  solo 
to mo, m a  gira voce che u na  s peciale sezione di s pie del Re Fenice si occupi del 
con trollo e dell� eventuale assas sinio dei possessori ri tenu ti non  ada t ti.

Parmagil (Libro della Magia)

Scrit to  nel 5500CE da  Alabadion  di Zaffiria, pa dre  della Regineterna  Alydien II, 
ques to  tes to  è il miglior t ra t ta to  di m agia conosciuto, vanta to  da  m ol ti m aghi Elfi. 
Diviso in t re  par ti, la p rima  t ra t ta  della m agia in sé  e di m etafisica elfica, con  u na  
breve descrizione  di t u t te  le scuole e i tipi di  m agia. Chi la legga s pen dendo  100PX 
e riuscendo  u n  Test  d� Int, po t rà  riconoscere la scuola di qualsiasi incantesimo 
vedu to  con u n  al t ro  Test  d� Int.

La secon da  se zione t ra t ta  s pecificamente di Magia Alta, e il m ago che s t u di 
a t ten ta men te  ques ta  par te, s pen da  100PX e riesca u n  Test  d� Int  apprenderà 
l� abilità corrispon den te. 

La ter za  sezione, infine, contiene una  decina  d� incan tesimi di t u t ti i livelli, per  la 
m aggior pa r te  legati alla Magia Alta, e a  quella da  Battaglia, Illusionis tica ed  
Elementale.

Il libro, esis ten te  solo in Tar Elthàrin, conta  circa cento  pagine e p uò  essere  
o t tenu to  solo copiandolo da  u n  possessore. Chi ne  ent ri in possesso  sen za  essere 
Elfo, se  scoper to, verrà  imprigionato  a  te m po  indeter mina to, e il libro seques t ra to  
dal collegio m agico d� Ulthuan.

Damkelvarin Nominion  (Novero delle Creature  Strane)

Scrit to  da  Toron dal Amindor, s t u dioso ed  esploratore  di Tor Yvresse, cento  anni 
fa, il Damkelvarin Nominion  è u n  vastissimo bes tiario di olt re mille pagine, di cui 



m olte illus t ra te  da  Yvallon Lomendir. Basato su  racconti di  esploratori di varie 
epoche, descrive minu ziosa mente, nell� aspet to  e nelle abitudini, u n  gran de 
n u mero  d� animali e di  esseri viventi in genere.

Diviso in d ue  to mi, "Esseri Accerta ti" ed  "Esseri non  Accerta ti", t ra t ta  u na  ga m ma  
d� animali che va dal gat to  do mes tico al colibrì Lust riano, dal topo di cam pagna 
all� elefante delle Terre del Sud, dal pe t tirosso  alla scim mia - ra t to  del Catai 
insulare, all� Orso di Pietra  del Nuovo Mondo, alla Manticora dei Monti del Pianto.

Molto quota to  sopra t tu t to  per  la qualità delle illus t razioni e pe r  l� argo mento  che 
s t u z zica la fan tasia, costa  circa 500CO, e p uò  essere com pra to  solo a  Ulthuan  da  
u n  Elfo. Il possesso  da  par te  di u n  Umano non  è p roibito, anche se ci si p uò  
as pe t ta re  qualche guaio con ufficiali t rop po  ra z zis ti e zelan ti.

Libri orien tali :

Yi Jing (Libro dei Muta menti)

Antichissimo tes to  e tico e divinatorio, conosciu to  perfet ta mente  da  t u t ti i m o naci 
e i fangshi d� Oriente, e di  fa ma p ra ticamente da  t u t ti gli abitan ti dell� Impero  di 
Chao Du. Conta  circa u n  centinaio di pagine, com presi i com men ti di  vari m aes t ri. 
Può essere usa to  per  divinare : un  ti ro  Int riuscito consen tirà  u na  corre t ta  sep p u re  
crip tica interp re ta zione  (alterna tivamente, il Master  p uò  decidere di lasciare 
l� interp re ta zione  al Giocatore). Imparare da  u n  m aes t ro  a  u sare il libro cos ta  50PX, 
imparare il libro s tesso  a  me moria costa  400PX.

Tao Yao Jing (Libro dei Sentieri della Magia)

Testo leggendario scrit to, si dice, da  Sun Tai, l� Impera tore Nero, colui che cercò di 
conquis tare  l� Impero  di Chao Tu con il suo  esercito  di s piri ti. Secondo  la leggenda 
ne  esis terebbe solo u na  copia, di  circa t recen to  pagine, in Catan  arcaico, e tale 
copia sarebbe an da ta  persa  con l� uccisione di Sun Tai da  par te  di Wei Xung Loh e 
di Thara maya di Bakhol. Qualcuno  sos tiene il libro si t roverebbe ora  nel 
labora torio segre to  del fangshi, nascosto  chissà  dove nel palaz zo  in rovina nella 
Valle Bianca.

Il libro conter rebbe le p rincipali scoper te  di Sun Tai: i no mi dei più  po ten ti s piri ti 
e la loro ubicazione, la creazione dell� Occhio della Mente, la creazione dello Xian 
Wu Nan, il guerriero im mor tale, e gli app u n ti circa il p roget to  della res pira zione 
embrionale e dell� im mortali tà.

Ques to  libro si t rova ora, all� insapu ta  di t u t ti, nella tana  del Grande Drago Jiao 
Long, alle sorgenti dello Yang Ze, ed  egli si è ripro messo  di tener  nascosto  il te s to  
per  l� eterni tà, pe rché  ness uno  lo possa  usare  per  scopi m alvagi e per sonali.

Xian Shen Jing (Libro dello Spirito Immor tale)

Scrit to  da  Chan  Fu Tei, fangshi Imperiale mille anni fa, contiene i s uoi app u n ti e 
quelli dei s uoi p redecessori circa il raggiungimento  dell� im mortali tà. Si rivelerebbe 
u tile a  qualsiasi m ago, che pagherebbe migliaia di Li (1 Li =  1,2 CO) per  o t tenerne  
u na  delle rare  e na scoste  copie.



Lungo circa cento  pagine, t ra t ta  di  t u t te  le vie per  raggiungere la vita eterna: dalla 
p ra tica religiosa ascetica alla concessione dell� Impera tore di Giada, dalla pillola 
dell� im mor talità  fabbricata  alchemicamente alla res pirazione  e mbrionale, 
all� imprigiona mento  dello Shen in u n  ogget to  o  essere vivente. 

Se ne  t rova una  copia nel palaz zo  imperiale di Bai Jing, e si su p pone ne  esis tano  
alcune t radot te  in Nippon  e Bakton.

Tao Wei Li (Viaggio verso Occidente)

Scrit to  dall� ambasciatore Li Bao Huang, in missione diplo matica a  Ulthuan  nel 
2400CC (8300CE, 200 af) e, d u ran te  il viaggio di ri torno, cat t u ra to  da  u n  galeone 
pira ta  Sartosano, ques to  fa moso  libro t ra t t a  dell� avventura  del giovane 
diplo matico. Riuscito a  sopravvivere perché assu n to  come t rad u t tore Comu ne -
Elfico dal Capitano Giovanni Manuncino, il più  au dace, feroce e famoso bucaniere 
dell� epoca, fuggì d u ran te  u no  scalo a  Sartosa, e da  qui raggiunse  Luccini, sen za  u n 
soldo  e in te rra  s t raniera. Dopo aver vagato per  mesi in Tilea e nei Principati 
Occidentali, racimolò u n  po�  di  denaro  lavoran do  come scrivano e novellatore, e in 
seguito  parlando  del mis terioso  Catai al curioso  Mago Ferruccio Tognini e ai suoi 
a mici.

Con ques ta  piccola so m ma  riuscì a  raggiungere p rima la Bretonnia, poi l� Impero 
dove, a  Marienburg, si imbarcò per  Lothern, e qui si fece riconoscere e fu  scor ta to  
in pa t ria da  u na  nave elfica.

Il raccon to, m olto a mato  dai let tera ti del Catai, conta  circa cinquecento  pagine, ed  
è s ta to  t rado t to  in Elthàrin  in quat t rocento. Al giorno  d� oggi, rap presen ta  l� unica 
fon te  scrit ta  che parli in Catai del Mondo  occidentale.
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